SPACE APPS 14-15:

STALOWA WOLA L I STO PADA

7 ZYM JEST DLAKOGO ¢+

INTERNATIONAL Cho¢ wydarzenie jest otwarte dla kazdego, nasza idealna grupe
SPACE APPS odbiorcéw stanowig:
CHALLENGE

poczatkujacy twdrcy, liderzy, kreatorzy
i osoby z gtowa petna pomystow,

To miedzynarodowe wydarzenie organizowane przez NASA, ktére
zacheca pasjonatéw technologii, nauki i kosmosu do wspétpracy
nad innowacyjnymi rozwiazaniami, gromadzace kreatywne

i ambitne osoby, ktére rozwigzujg wskazane problemy przy
pomocy wybranych narzedzi - hackujac rzeczywistos¢ i przyjete
standardy przedstawiaja innowacyjne rozwigzania. Uczestnicy
dostaja szanse pracy na realnych danych, czesto niepublicznych,
w-ciggu 24h pracy, kreatywnej burzy mézgdéw, tworza idee lub
prototypy. Zadania przygotowywane sa na réznorodnym T0 ’DEALNA O’(AZIA BY:
poziomie trudnosci, tak aby podja¢ sie ich mogli zaréwno !
poczatkujacy pasjonaci jak i eksperci w réznych dziedzinach.
Gtownym celem eventu jest promowanie nauki, technologii

i innowacji. Uczestnicy za zadanie maja rozwigzywanie
globalnych wyzwan z bardzo wielu dziedzin (nie tylko
powiazanych z branzg kosmiczna).

Wydarzenie co roku angazuje dziesigtki tysiecy mtodych ludzi
w ponad 500 miastach na catym $wiecie. Hackathon odbywa sie wtens  budowaé Swiadomosé, ze hackathony nie wymagaja
w tym samym terminie we wszystkich lokalizacjach i bierze wiedzy ani doswiadczenia,

w nim udziat niemal 100 tys. uczestnikéw, co czyni go
najwiekszym hackathonem na $wiecie i jedna z najciekawszych wefes poStawic pierwszy krok w karierze innowatora
inicjatyw edukacyjnych z zakresu STEAM. k

osoby bez doswiadczenia w programowaniu, naukach
$cistych czy inzynierii - to wydarzenie koncepcyjne,
dostepne dla kazdego.

pokazac, ze technologie kosmiczne sa dostepne
i bliskie kazdemu z nas,

WS PARCI E I ROZWOJ Fnoa?ftzceadr;iz,pzraz:;jd\;v,yggazr;((eirxsza—jEZ))/'gotowanie uczestnikéw do hackathonu
D LA UCZ ESTN I I(OW Mentorzy merytoryczni i biznesowi — doswiadczeni specjalisci pomoga rozwija¢

projekty, m.in. w obszarze pitchingu i modeli biznesowych, Al.

CO ZYSKUJA UCZESTNICY?

e e GADZETY KOSMICZNE - upominki dla wszystkich,

PRAWDZIWEGO niezaleznie od wyniku.

METEORYTU

kaZd.‘l’( ”lczesm'k. Wi’dzk'e, SZANSA NA ROZWO) - najlepsi moga

o i pamw;t S to.ra kontynuowa¢ przygode z technologia: DO RE] ESTRAC]I
buduje prestiz wydarzenia b ] .

] e e wyjazdy na konkursy miedzynarodowe, misje

o N Y ZWize technologiczne, dalsze projekty. NASA.STARR.PL

z projektem.

Hackathon jest integralng czescia projektu Space 4 Talents, ktérego misjg jest zatrzymanie talentéw w regionie i pokazanie im, ze wielkie rzeczy mogg zaczynac sie tu, na miejscu.
Projekt pt.: ,SPACE 4 TALENTS”, wspétfinansowany jest z Unii Europejskiej, ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (ERDF), w ramach Europejskiej Inicjatywy Miejskiej(European Urban Initiative -
Innovative Action - EUI-IA). Jego celem jest stworzenie modelu przyciagania i zatrzymywania talentéw w Stalowej Woli poprzez rozwéj sektora kosmicznego.

EUROPEAN &S '* o é Miasto Co-funded by
URBAN S SPRE= Q&: Stalowa Wola the European Union

INITIATIVE 4 TALENTS


https://www.spaceappschallenge.org/2026/local-events/stalowa-wola/
https://www.spaceappschallenge.org/2026/local-events/stalowa-wola/
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